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Importancia del orden visual en un prompt

La forma en que se describe una escena condiciona directamente cémo los modelos de imagen

generativa, como Flux en Freepik, construyen la composicion final.

Los modelos de imagen generativa procesan el texto de forma literal y tratan de colocar cada elemento
en la escena. Cuando la descripcion es cadtica, desordenada o ambigua, el sistema incluye los objetos

solicitados, pero los distribuye de manera impredecible.

En el ejemplo de la habitacién, la IA incluye mesa, planta, ldmpara, ventana y suelo de madera, pero al no
existir un orden visual claro, cada imagen coloca los elementos en posiciones distintas, con perspectivasy

encuadres cambiantes, e incluso anade objetos que nunca se mencionan.

Un prompt claro sigue una légica similar a la de una camara: parte del protagonista de la escena y va
ampliando informacion hacia el entorno. Esta estructura ayuda a que la 1A mantenga una composicion

coherente entre variaciones.

e Se empieza definiendo el tipo de imagen y el elemento principal (por ejemplo, una mesa con una

planta tropical encima).



e Después se describe el espacio donde se sitia (habitacion, suelo de madera, perspectiva

aproximada).

e Por ultimo, se ainaden elementos secundarios y su posicion relativa (ldmpara en la esquina

izquierda, ventana a la derecha, luz natural, etc.).

La primera generacion rara vez coincide exactamente con la imagen mental.
La mejora llega mediante iteraciones sucesivas y pequenos ajustes en el

prompt, lo que desarrolla progresivamente la habilidad como prompter.

Secuencia recomendada para describir una escena

Seguir una secuencia légica ayuda a reducir la ambigliedad y a que la composicion resultante sea mads

consistente entre distintas variaciones generadas.

Definir tipo de imagen y protagonista: Se indica si se trata de una foto,
ilustracioén, render, etc., y se describe el elemento principal, como una mesa de

madera con una planta tropical encima.

Describir el espacio inmediato: Se concreta el entorno donde aparece el
protagonista: una habitacion, el tipo de suelo (por ejemplo, suelo de madera) y

el encuadre general.

Precisar la posicion lateral de los objetos: Se ainaden elementos aizquierda y
derecha con claridad, como una ldmpara en la esquina izquierda y una

ventana con luz natural a la derechao.

Detdllar el fondo y los elementos secundarios: Se incorporan tnicamente los

objetos que realmente interesa mostrar, evitando sobrecargar la escena con

informacidn irrelevante.

Revisar orden y ambigliedades: Se comprueba si expresiones como “detrds”
dejan claro detrds de qué elemento estdn, y si la secuencia de la descripcion

sigue un orden visual comprensible.



Diferencias entre un prompt caético y un prompt ordenado

Ambos prompts describen la misma idea bdsica: una habitacién con una mesa, planta, ldmpara, ventana

y suelo de madera. La diferencia estd en el orden y la claridad.

Aspecto

Orden de la
descripcion

Relaciones
espaciales

Resultados
generados

Elementos

anadidos por la
IA

Control sobre la
composicion

Enumera elementos sin secuencia visual
clara: habitacion, mesa con planta,
ldmpara “detrds”, suelo de maderaq,
ventana al fondo.

No se especifica detrds de qué estd la
Idmpara ni la posicidn de la mesa
respecto ala ventana o al resto del
espacio.

Las imagenes incluyen los objetos, pero
cada una los coloca en sitios distintos y
con encuadres diferentes, dificultando el
control de la composicion.

Aparecen objetos no pedidos (cama,
radiador, toalla, cuadros, cortinas)
porque el modelo “rellena” la habitacion
con elementos tipicos.

El resultado es poco predecible: la 1A
decide casi libremente dénde situar
cada elemento y qué perspectiva usar.

Empieza por el tipo de imagen y el sujeto
principal (mesa con planta) y después
describe habitacién, suelo, ldmpara izquierda
y ventana derecha.

Indica ubicaciones concretas: Idmpara en la
esquina izquierda, ventana a la derecha y
mesa como elemento central de la escena.

Las imagenes comparten una estructura muy
similar: la mesa con la planta es protagonista
y el resto mantiene una disposicion
coherente.

Se anaden muchos menos elementos
inesperados; la escena se centra en mesa,
planta, ldmpara y ventana, tal como se
describe en el texto.

Existe mayor control: la posicidn relativa de
mesaq, Ildmparay ventana se respeta con mds
frecuencia, generando variaciones mds
alineadas con la intencién inicial.

Claves prdcticas al usar Freepik con prompts

El comportamiento del modelo Flux en Freepik muestra varios patrones utiles para afinar prompts y

comprender cdmo se construyen las escenas.

Consistencia con prompts
estructurados

Cuando la descripcion sigue un orden
visual claro, las distintas imdagenes
generadas comparten la misma
estructura general y varia

principalmente el estilo.

Si no se indica la forma de la mesa, Flux
prueba mesas redondas, cuadradas u

ofras variantes, lo que ofrece diversidad
pero reduce precision cuando se busca

algo muy concreto.




Scroll infinito para
explorar variaciones

El scroll infinito de Freepik permite
cargar mas resultados con la misma
descripcion y encontrar versiones cada
vez mds cercanas a la composicion

deseada.

Equilibrio entre detalle y
flexibilidad

Especificar protagonista, posiciones
clave y tipo de espacio aporta control, y
dejar algunos aspectos abiertos genera

variedad estética util para elegir.
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